Viadovil

—L .

=

(= poljan 17 carodeéj
Uroven: / Postieh Bojeschopnost - Postih za
Max. Zivoti: 37 - objekty: 717% méné nez: Ziv.:
Max. Magi: 35 - mechan.: 8% Mez vyfazeni: 4  Ziv.
Vlastnost  stupen  oprava Zvl43tni schopnosti, &ary (véetns popisu, jak darujes) @ dovednosti
Sila 10 | *+0 | |hyperprostor I bild strela
Obramost | 11 | +0 | |hyperprostor IT metamorfoza
Odolnost | 13 | +1 | |hypndza Cerny blesk
Inteligence | 77 | +3 sugesce zdvojeni
Charisma | 18 | +3 Cteni mysli ochrana pred Sipy
Pohyblivost rychlost najdi zlo
nalozeni Stupei  oprava ohnivd koule let
$4dné 11 0 oheri druznost Char -1
mime 8 -1 svétlo run. a mag. pisma Int -1
sttedni s 2 preloZ zdlesdR Odl +2
velké 2 4 neviditelnost
Zbrai UC  Utod. O0Z  MISIV*  Kde  Viha Pozndmka
hiil kovand 5 -1 +1 ruka | 40 | Rmen jasanu zaRonceny
- kouzelnd hil predka Svétozara, sidli v Rfemeni Rremenem, Ktery Roreny
dyka 2 0 -2 stromu obrostly
dvé dyky 3 | +1 +2
*Dostiel - maly/stiedni/velky, u zbrang pro boj tvafi v tvaf se uvede jeji délka. Nalozeni
Zbroj Kval. Kde Viaha Poznamka -
koZend zbroj 5 télo 55 | démon +2 -
Véc Kde Vaha Vé&c / carovny predmét Kde Viaha Poznamka / jak s véci darujes
vak, zdda kouzelnd hil v ruce
deka 10 Rouzel, 10 magii
ovci KiiZe Svétozar je milj pradéd, Rtery|RdyZ byl pred hrobem a jd byl
pldst s Rapuei maly, rozhodl se spoji dusi vlaZit do Rremente. Ten byl vioZen

méch na vodu

do Mohyly se Svétozarem. Ng mohyle vyrostl rovny jasan,

miska, [Zice

Ktery mé R sobé va

lal. Z jasanu je maje Rouzelnd hiil s

kresadlo, troud

vnorenym Riemen

em, Rtery pii Rouzleni sviti,

jehla, nit

hadr na vse

pil lahve Rotalky

béZné saty
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 37                        17                         
 35                          8                                 4
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10       +0
11       +0
13       +1
17       +3
18       +3
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11        0
 8        -1
 5        -2
 2        -4
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 hůl kovaná                  5         -1          +1                     ruka       40      kmen jasanu zakončený
   - kouzelná hůl předka Světozara, sídlí v křemeni                               křemenem, který kořeny
  dýka                            2         0          -2                                               stromu obrostly
 dvě dýky                       3      +1         +2

Mortu
Textové pole
0

Mortu
Textové pole
 kožená zbroj              5         tělo        55      démon +2

Mortu
Textové pole
 vak                 záda
 deka
 ovčí kůže
 plášť s kapucí
 měch na vodu
 miska, lžíce
 křesadlo, troud
 jehla, nit
 hadr na vše
 půl lahve kořalky
 běžné šaty

Mortu
Textové pole
 kouzelná hůl          v ruce                                 
       10 kouzel, 10 magů
 Světozar je můj praděd, který když byl před hrobem a já byl
 malý, rozhodl se svoji duši vložit do křemente. Ten byl vložen
 do Mohyly se Světozarem. Na mohyle vyrostl rovný jasan,
 který mě k sobě volal. Z jasanu je moje kouzelná hůl s
 vnořeným křemenem, který při kouzlení svítí.
 

Mortu
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 hyperprostor I                   bílá střela
 hyperprostor II                 metamorfóza
 hypnóza                            černý blesk
 sugesce                              zdvojení
 čtení mysli                        ochrana před šípy
 rychlost                             najdi zlo
 ohnivá koule                     leť
 oheň                                  družnost Char -1
 světlo                                run. a mag. písma Int -1
 přelož                                zálesák Odl +2
 neviditelnost


BESOBLEC Vadovil Z RODU__ Poljanil

Vzhled a prvni dojem Nejvyrazngjsi znaky:

Mi  modré oii,  svétle hnédé viasy, meti 179 coulii.vii 72kg  ajeji 260t

Vladovil je vzprimeny milg s rameny zakrytymi ovei RuZi. V ruce tfimd jasanovou hiil, Rterd

na Ronct obriistd svétly Rremen. Pres levou tvdr md jizvu.

Osobnost Hlavni aspekty: pra[qmati& otec Dalsi aspekty: neilstv Sa,m Se60u

Pres sebevédomé vystupovdni je v mysli stdle pritomny strach ze selhdni,

Cemu nikdy neodolis? bpomoci svoji rodiné ziskat vyhodu na precRani zimy.

Co nejvice nesndsis?  flloupost, omezenost [idi. KdyZ jsou lidé zbytecné Rruti.

Ceho nejvice linjes? Ze NedoRAZu zajistit pepsi Zivot pro svoji rodin.

Zchomis stach?  Z€ SYN Re mé nebude vzhliZet. Ztrdty respekRtu.

To nejlepsi, cos kdy uddlal(a)... Zachrdnil vesnict Bludnd pred béwem, ve Rterém Zije Zena Bohumila.

To nejhorsi, cos kdy udslal(a)... NedORdzal jsem zabranit smrti svych rodicu ruRou Bésa.

Pokud c¢arujes, blize popis jak. Historie Tvych vyznamnych (kovovych, éarovnych...) pfedméti

Vyraznou ulohu pii kouzleni md jasanovd hil. VZdy ji pevné svirdm v ruce. Levou ruRou udéldm

magické znameni a vyrknu zaklinadlo. Hil pii Rouzleni sviti podle sily Rouzla - od jemného svitu

do jasné zdare. Pri Rouzleni obcas citim pritomnost dédy Svétozara.

Pivod azizemi | Pochdzim ze staré rodiny. Miij déd Svétozar byl bésobijec. Usadil se v malé

rybdrské osadé a mél rodinu. Rodice mi brdnili se stdt bésobijcem, i RdyZ mé R tomu srdce tdhlo.

Obdivoval jsem odkaz déda. Po smrti rodici a putovdni, jsem potkal Zenu a mdm syna.

(DokdZu jim zajistit Zivobyti jen jako bésobij. Bohumila a Zdislav.

Diky ¢emu ses dostal(a) mezi bésobijce

Ve skrysi jsem vidél, jak bés zabil mé rodice, ale nedokdzal jsem jim pomoci. Po jejich smrti jsem v

tranzu dosel K mohyle dédy Svétozara a ta mi vydala kouzelnou hil s dusi dédy.

Tva role ve druzing... J{OANE pozorugi a ziskdvdm informace.

Tvym nejlepsim pitelem/pfitelkyni je... Zena Bohumila a taky pritel Vilomil

Tvjm nejvétsim nepitelem je. . Zrec v Bludné, Rde Zije moje Zena a syn

Zivotni motto... svét nemd Zddnou povinnost ti ddt to, co chces

Dalsi poznamky, pes, pfitel...

Havran "Drap”  UC 4 vérny havrani pritel Drdp uz se mnou prosel mnohd zla.
Zivoty 9 oC 5

Magy 10 Int 10/+0  Char 14/+1

Kouzla - oheti, neviditelnost, ochrana pred Sipy, najdi zlo

Osobni denik pro DrD - Univerzalni, v. 1.0c - GameCon, Mistrovstvi v DrD 2016 © Viclav ,,Garnlord* Cepelék 2016
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Vladovil                                                Poljanů

Mortu
Textové pole
                                                      

       modré                         světle hnědé                                   179 coulů       72kg            26
Vladovil je vzpřímený můž s rameny zakrytými ovčí kůži. V ruce třímá jasanovou hůl, která na konci obrůstá světlý křemen. Přes levou tvář má jizvu.



Mortu
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                              pragmatik            otec                               nejistý sám sebou
 Přes sebevědomé vystupování je v mysli stále přítomný strach ze selhání.


                       bpomoci svojí rodině získat výhodu na přečkání zimy.
                      hloupost, omezenost lidí. Když jsou lidé zbytečně krutí.
                      že nedokážu zajistit pepší život pro svojí rodinu.
                      že syn ke mě nebude vzhlížet. Ztráty respektu.
                               zachránil vesnici Bludná před běwem, ve kterém žije žena Bohumila.
                                nedokázal jsem zabránit smrti svých rodičů rukou Běsa.

Mortu
Textové pole
Výraznou úlohu při kouzlení má jasanová hůl. Vždy jí pevně svírám v ruce. Levou rukou udělám magické znamení a vyřknu zaklínadlo. Hůl při kouzlení svítí podle síly kouzla - od jemného svitu do jasné záře. Při kouzlení občas cítím přítomnost dědy Světozara.

Mortu
Textové pole
                         Pocházím ze staré rodiny. Můj děd Světozar byl běsobijec. Usadil se v malé rybářské osadě a měl rodinu. Rodiče mi bránili se stát běsobijcem, i když mě k tomu srdce táhlo. Obdivoval jsem odkaz děda. Po smrti rodičů a putování , jsem potkal ženu a mám syna. Dokážu jim zajistit živobytí jen jako běsobij. Bohumila a Zdislav.

Mortu
Textové pole
Ve skrýši jsem viděl, jak běs zabil mé rodiče, ale nedokázal jsem jim pomoci. Po jejich smrti jsem v tranzu došel k mohyle dědy Světozara a ta mi vydala kouzelnou hůl s duší dědy. 

                       Hodně pozoruji a získávám informace.
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Žena Bohumila a taky přítel Vílomil
žrec v Bludné, kde žije moje žena a syn
svět nemá žádnou povinnost ti dát to, co chceš

Mortu
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Havran "Dráp"       ÚČ 4           věrný havraní přítel  Dráp už se mnou prošel mnohá zla.
Životy   9              OČ  5
Magy   10              Int  10/+0        Char 14/+1              
Kouzla - oheň, neviditelnost, ochrana před šípy, najdi zlo



